ﬁ%%émdﬁﬁa

AT je dnige, villa sebo min, it st munik poidd. Vidy Tu budon jigmini lladovt dobrodnugs & pracufick, diess potithuii vitdni slanodt
bodit ya llavu 4 splichmont balichem libodmibo molu, sy mobli poknacovat Ail. A aral w 1o sy 1 kolecha spolecrorti wa Tomble
/z": ) ‘ve 72 g/ ’ ‘ v /v“

Citlivy jazyk

Krémérka ma léty praxe dokonale vytrénovany jazyk. Po ochutnani malého kousku
libovolného pokrmu ¢i napoje je schopna odhalit jakoukoli nesrovnalost v chuti a tak
odhalit pfipadny ptidany jed ¢i drogu. Pokud je v krémé je schopna nahradit tento pokrm
,Cistym” v nulovém case. Jinak feceno jidlo od krémarky mize byt vzdy bezpecné.

Soucast inventare

Hosté si obsluhy nikdy moc nevs$imaji, vzdyt je to jen hospoda. Tato skute¢nost ti
umoznuje se uvniti krémy kdykoliv zménit v informacni obla¢ek odposlouchavat hovor
hostti. Pokud si vSak odposlouchdvani budou Septat a davat pozor, jestli je kdokoliv
nesleduje, vSimnou si té. Pokud bude v hospodé nékdo hledat pfimo tebe, uvidi té. Tato
forma ,neviditelnosti” je odolné proti magovskému, kostlivéimu a golemovu specidlnimu
zraku.

Septanda

V krémé se mluvi o véem, i o tom, co by nemél védét kazdy, co neni nikde zapsano
a o ¢em se na vefejnosti a nahlas mluvit nesmi. A tak se ti mtzZze stat, ze ti obas ORG ¢i
nékdo jiny sdéli néjakou informaci, ktera mtize byt pro hru vyznamna. Jednou za hodinu
také mutizes také ORGO zeptat na néjakou obecnou otazku at uz o véle¢né situaci,
palacovém zakulisi, ¢i stavu statni pokladny nebo o davnych legendach. Odpovéd nemusi
byt presna. Jak tyto informace zaro¢is je na tobé.

Vyrazeni

Kazdy stamgast se nejvice boji toho, Ze si zneptateli ruku, kterd mu naléva a podava
jidlo. Krémat/ka tedy silou své osobnosti miZe z hospody vykazat kohokoliv, kdo je
pravidelny navstévnik, opily ¢ jinak obtéZuje hosty. Uto¢ici armadu & rabuijici hordy viak
vyhnat nedokaze.

Vareni

Pokud chce krémdka cokoliv uvarit, musi si k tomu shromazdit néjaké herni jidelni
suroviny. Ty muaze shanét od raznych povoldni a femesel, nebo si je nechat dovéazet od
kostlivct. Na zacatku kazdé hodiny v niz chcete vatit odevzdejte do recykla¢niho kose 2
suroviny jidla; pokud v dané hodiné chcete vafit maso, musi mezi odevzdanymi
surovinami byt maso. MnoZstvi surovin, které je tfeba odevzdavat vdm mohou
organizatofi pribézné meénit.



Mezi jidelni suroviny se pocita: Obili (cizrna), Maso (karticky, produkuje lovec) a nékteré
bylinky (ovoce, §penat, mrkev, ryba,...). VSechny suroviny vykupuj nejvyse za 1 valounek,
nespottebované klidné preprodévej dale.

Kréma je povinna vykupovat suroviny pokud na to ma finance!

Jidelnicek

Je spousta dalSich jidel, ktera muzete chtit vafit. Sepiste je, vyvéste a udélejte si
reklamu. Cena béZnych jidel se pohybuje okolo 1 valounku i méné, jeho skute¢nou
cenu vSak urcuje trh. Déle si na jidelni¢ek zatad'te jidla uvedena nize. Na né jsou jiz
potieba herni suroviny a jejich cena odpovidajicim zptisobem roste.

Vydatné jidlo (1 surovina)

Kvalitni, dobfe zapita basta postavi na nohy kazdého. Pokud konzumaci tohoto
jidla vénuje nékdo v klidu a pohodé alespoii 5 minut, uzdravi se mu 2 zivoty vnéjsiho
zranéni. Je moZzno pouzivat na jednu osobu maximalné 1 za hodinu. Cena takového jidla je
alespon 3 valounky.

Delikatesni jidlo (2 surovinu)

Toto jidlo musi byt pfipraveno znéjaké netradiéni suroviny (napi. Maso
pekingského psika nebo ). Toto jidlo mé& obdobné G¢inky a podminky, jako vydatné jidlo,
avsak 1é¢i i vnitini zranéni.

Alkoholicky koktejl (palenka)

Neni nic jednodussiho, nez nékoho opit. Pokud krémarka spotfebuje na vyrobu
napoje palenku (vyrédbi felcar), konzument je automaticky opily a nemiZe pouZzivat
schopnosti svého povolani do konce hodiny. Kromé jiné krémarky to na népoji nikdo
nepozna.

Hostina (2 surovina/osoba)

Usporadat skutecnou hostinu nejen pro jazyk a Zaludek ale i pro oko a nos je tkol
pro mistra $éfkuchare. Kromé toho musi byt v krémé alespoti 1 gril (vyrabi konstruktér).
Hodokvas trvé alesport 10 minut. Uéastnici hodokvasu budou v jeho priibéhu naklonéni
kompromisu a dobie naladéni. Toto dobré rozpolozeni jim vydrzi az do konce nésledujici
herni hodiny a tato blahobytnost zptisobi odolnost proti veskerym formam psychického,
magického ¢i fyzického néatlaku (Jakékoliv Markytancino kouzlo osobnosti, Lstivy obchod,
Muceni, Kancléiské pravni klicky, Knézska zpoveéd, Mégska psychicka kouzla neubirajici
zivoty, Vale¢nické pokiiky...)

Povinné potieby: ... hodinky!

Doporucené potieby: dobré recepty, pripadné néjaké netradicni koveni, zdstéru



