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Paky, kladky a jina hejbatka, to jsou §cvkterym nikdo nerozumi, ale vSichni jsou
radi, Ze funguji. AvSak jedna osoba je zna aZ nuiited to ona vyrabi ze Zeleza a
direva neobgejné \&ci, které usnadni Zivot. Zlato fgiro, drahokamy to jerpci
krasa. Ale jen mistr konstruktér klenotnik dokabetmnvit z €chto kras krasu nejtsi
— Sperk nad kterym kazdy Zasne.

Vyroba mechanismt

Chce-li konstruktér vyrobit pfedméty obsahujici kov, potfebuje k tomu roztavit
dostate¢né mnozstvi zeleza (pfipadné jiného kovu). K roztaveni kovii se pouziva tavici pec
(od stavitele).

Pri vyrobé konstruktér postupuje ndsledovné: do pece nalozi urcité mnozstvi rudy,
¢i kovovych predmétti. Zatopi uhlim. Nafidi minutku na dany cas. Pec funguje
automaticky (z praktickych déivodt) - nepottebuje dohled konstruktéra. AZ minutka
zazvoni, kov je roztaven a konstruktér jej mtize odlit do forem a vykovat z néj vyrobky
(tolik, na kolik mu vysta¢i roztavend ruda - pokud néco prebude, jde to recyklovat).
Pokud konstruktér vyrobu pfedmétii prerusi nebo neprovede odpich po hned zazvonéni
minutky, kov mu beztcelné ztuhne a musi se znovu roztavit. Vyroba kovovych predmétt
probihd vzdy v blizkosti pece.

Rozeznavame dva typy tavicich peci, li8i se mnoZzstvim rudy, kterou jsou schopny
nardz roztavit, spotfebou uhli a rychlosti zahtati:

Typ pece Kapacita Spotreba uhli Cas nutny k tavbé
Mala max. 5 kustl vZdy 5 kusti vZdy 10 minut
Velkd max. 15 kustl vzdy 8 kusii vzdy 20 minut

NiZe jsou uvedeny priklady néktery predméti, které dokaze konstruktér vyrobit.
Pokud narazis na jinou zakéazku, u které nebudes znat pocet potfebnych surovin, zeptej se
orgl. Predmeéty, opatti prislusnou kartickou, pripadné priivodkou ¢i stitkem.

Mnoho predmétti dokaze vyrobit konstruktér kdekoliv nebo v kovarné (neni u
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tedy budovu, kterou trvale obyva konstruktér (vétsinou tedy musi i byt vybavena peci).
Vyroba vsech vyrobkii jinde nez vjeho vlastni dilné vSak trva dvojnasobek casu!



Tuzka

Suroviny: 1x uhli

Min. doba vyroby: 2 minuty v dilné
Vzhled: kazdy vlastni, ovdzand Spagatkem
Popis: zdkladni psaci potteba

Kuse nebo luk a toulec

Suroviny: 1x Zelezo, 1 kiize

Min. doba vyroby: 3 minut
Vzhled: hrac si musi opattit vlastni
Popis: osobni stfelna zbran

Balista

Suroviny: 4x Zelezo, 2x ktize

Min. doba vyroby: 8 minut

Vzhled: viz popis

Popis: obléhaci stfelna zbran, kterou musi
ovladat 2 lidé (jeden z obsluhujicich
pouziva luk ¢i kusi, druhy nese monstrum
ze dfeva predstavujici balistu). Za zasah
plati i do Stitu ¢i zbrané, zratiuje za dva
zivoty. Balista se pohybuje pomalym
krokem, a mnabiji udélanim 2 difeph
(cela dvojice).

Lano

Suroviny: nic

Min. doba vyroby: 4 minut

Vzhled: nejméné pllmetrovy provaz
spleteny ze tfech jutovych Spagéatkt

Popis: uzite¢ny predmét je-li tfeba nékoho,
¢i néco svazat, odtahnout nebo obésit

Gril

Suroviny: 2x Zelezo

Min. doba vyroby: 4 minut

Vzhled: monstrum v Zivotni velikosti ze
dfeva, oznacené cervenou stuzkou

Popis: vyuziva jej kréméarka.

Sit

Suroviny: nic

Min. doba vyroby: 8 minut

Vzhled: sitka cca 30 x 30 cm nejméné z Sesti
provazki (tzn. 9 prektizeni, ¢tyfi oka), se
zatézemi (kousky dfeva) na volnych
koncich

Popis: Nezamotanou ji lze vrhnout proti
létajici bestii a prinutit ji tak k pfistani
(nesmi byt ale =zamotand). Diulezitd
pomicka kazdého lovce.

Past

Suroviny: 3x Zelezo

Min. doba vyroby: 3 minuty

Vzhled: metrovy provazek, na némz jsou
pfivazany kousky cervenych stuzek,
oznaceny priavodkou

Popis: kdo vstoupi do kolecka z provazku
je zranén za 1 Zivot a ma zlomenou nohu,
pokud na ni Slapne jezdec, tak se kan stava
do vyléceni nepouzitelny. Lze ji pouzit
opakované.

Mina

Suroviny: past,
pyrofora, kiesadlo
Min. doba vyroby: 1 minuta v dilné
Vzhled: metrovy provazek, na némz jsou
pfivazdny kousky cervenych stuzek a
bombicka, oznac¢eny pravodkou

Popis: je to vlastné stejny princip jako
klasicka past, jen je na jedno pouziti a
pusobi o néco horsi poskozeni. Cil je po
vkroceni do kruhu zranén za dva Zivoty a
pfichazi o jednu nohu - odletéla mu o par
metrd dal.

mald bombi¢ka od

Mechanicka spoust

Suroviny: nic

Min. doba vyroby: 1 minutu v dilné
Vzhled: provéazek a maly kousek dieva
Popis: umistuje se do budovy. Sama o sobé
je neskodnd, néktera povolani kni ale
dokaZzou pfipevnit nebezpecnd udélatka.

Paklice

Suroviny: 1x Zelezo

Min. doba vyroby: 4 minuty v dilné
Vzhled: sada pékné ofezanych dfivek
Popis: bez téchto malych pomocnikii se
zadny zlodéj nikam nedostane (bez
dovednosti otevirdni zamk jsou k ni¢emu)

Hromosvod



Suroviny: 1x Zelezo

Min. doba vyroby: 3 minuty

Vzhled: nejméné metrova htil zabodnuta u
stétny domu a obalena spiralou z cervené
stuzky

Popis: chrani prfed zasahem bleskem
v budové, na které je instalovan

Klec

Suroviny: 5x Zelezo

Min. doba vyroby: 6 minut

Vzhled: klicka z klacikd, min 30 cm
Popis: vyuziva lovec pfilovu

Kladkostroj

Suroviny: 3x Zelezo

Min. doba vyroby: 8 minut v dilné

Vzhled: realizace zcela jen na fantazii
konstruktéra

Popis: systém kladek a ocelového lano
vyuzitelny hornikem

Geologické kladivko

Suroviny: 1x Zelezo

Min. doba vyroby: 4 minuty

Vzhled: hra¢ ma vlastni, nebo ze dfeva
Popis: pro hornika

Mechanismus padaciho mostu

Suroviny: 5x Zelezo

Min. doba vyroby: 10 minut

Vzhled: realizace zcela jen na fantasii
konstruktéra

Popis: nezbytny pro
padaciho mostu

spravnou funkci

Dilni vozik

Suroviny: 5x Zelezo

Min. doba vyroby: 6 minut

Vzhled: realizace je na fantazii konstruktéra
- mozno vyrobit napt. ze dieva, ¢i papirt a
nasledné oznacit ¢ervenou stuzkou

Popis: specialni vozik vyuzitelny hornikem

Kresadlo
Suroviny: 1x Zelezo
Min. doba vyroby: 1 minuta

Vzhled: oblazek a ofezany klacik obaleny
¢ervenou stuzkou

Popis: potfeba pro zapdleni malého i
velkého ohné

Rusicka teleportace

Suroviny: 3 x stiibro

Min. doba vyroby: 6 minut v dilné

Vzhled: 50 cm vysoka trojnozka oznacena
stfibrnou stuzkou

Popis: pokud stoji v budové, nelze se do ni
teleportovat, kromé toho chrani vsechny
bytosti v budové pred Psychickym tiderem.

Rysovaci potieby

Suroviny: 1 x stfibro, 1x Zelezo, 1x uhli
Min. doba vyroby: 4 minuty v dilné
Vzhled: kruzitko dodané stavitelem
Popis: Pomticka pro stavitele, aby mohli
stavét véze.

Vabnicka

Suroviny: 1 x stfibro

Min. doba vyroby: 2 minuty

Vzhled: dfivko a pravodka

Popis: Pomtcka pro lovce.

Trakaf

Suroviny: 2x Zelezo

Min. doba vyroby: 2 minuty
Vzhled: karticka od orgti

Popis: zveda nosnost postavy o 20
Viaz

Suroviny: 1x sttibro, 2x zelezo
Min. doba vyroby: 6 minut
Vzhled: karticka od orgti

Popis: zvedd nosnost postavy o 32, lze
pouzit jen v kombinaci s taznym zvifetem

Protéza

Suroviny: 1x Zelezo, 1x zlato

Min. doba vyroby: 4 minuty dilné

Vzhled: dobfe ohlazeny metrovy klacek
omotané zlatou stuzkou

Popis: Vyuziva felcar.

Zebiik



Suroviny: 2 x Zelezo, 1 x uhli Vzhled: Kkarticka od orglh a dfevéna
Min. doba vyroby: 6 minut konstrukce o velikosti min 1Tm
Popis: Lze pouZit k pfelezeni hradeb

Vlastnictvi opicky

Poridi-li si konstruktér tohoto pronikavé inteligentniho tvora, ziskd tak
neocenitelného pomocnika. S opickou se sniZuje ¢as vyroby vsech predméti o jednu
minutu (nejméné vsak 1)!

Otevirani zamku

Otevirani zdmkd trva 5 minut konstruktérovy urputné snahy a maze takto otevfit
jen zamky své vlastni vyroby. Je tifeba vlastnit paklice. Zamek je po otevieni
konstruktérem znehodnocen. Mitrilovy zdmek nelze nikdy otevfit bez klice.

Zamek z drahych kovi

+ 1-3 klic¢e z drahych kovi

Suroviny: 1 x surovina kovu

Min. doba vyroby: 2 minuty v dilné

Vzhled: symbol zdmku (se symbolem lihovym fixem specifickym pro dany zdmek na
zadni stran€) na dvetich umisti na stuzku pfislusného kovu a majiteli pfeda zlaty kli¢
na stejné stuzce s listkem prislusné znaku zamku (oboji dostanes$ od orgi)

Popis: nahrazuje Zelezny zamek na dvefich, branach. Na vyrobu kazdych dalsich 3 kli¢a je
potteba 1 jednotka kovu. Zamky vyrobené z drahych kovia jsou odolné€jsi proti
zlodéjim v posloupnosti Ag-Au-Mi (ten zadny bézny lupi¢ neotevie). Drievéné dvere
s mitrilovym zdamkem jsou dobrou ochranou proti zlodéjiim, ale malou proti carodéjiim a
vdlecnikiim.

Znalost kament a Sperki:
Konstruktér se vyzna v drahych kamenech a kovech a zna jejich cenu.

Barva Brouseny | Praskly Tajna znacka
zlutohnédy 5 10 3 O
modry 10 20

5

cerveny 10 20 5
zeleny 10 20 5
8

&iry 15 30

4 valounky za jednotku

6 valounk za jednotku

cca 15 valounkti za jednotku




Konstruktér dokédze urcit také slozeni Sperku. Jako jediny dokéaZze desifrovat kéd v
pravodce, aby poznal, zceho se ve skutecnosti Sperk skladd (viz nize). V pripadé
nejasnosti se zeptej organizatora.

BrouSeni kament

Pokud se k tobé dostane surovy kdmen, tak se jej mtizes pokusit vybrousit v dilné.
Brouseni trva nejméné minutu. Béhem brouseni si hod” korunou - padne-li panna, byl jsi
uspésny a muiizes si jit vymeénit matny kamen za ¢iry (vybrouseny). Padl-li orel, tak kdmen
praskl. Praskly kamen zfetelné oznac¢ ¢ernym lihovym fixem (nakresli prasklinu).

Vyroba sperki

Jak bude Sperk v redlu vypadat, zéleZi jen na tobé - miZe to byt bizuterie, ¢i
z médénych dratd vyrobena ozdoba. Je zfejmé, Ze ostatni hraci daji prednost péknym a
propracovanym klenottm.

Sperky lze vyrabét zjakéhokoli drahého kovu a Ize do nich vlozit libovolny
vybrouseny ¢i praskly kamen. Surové kameny do Sperkitt vkladat nelze. (Pokud redlné
vkladas do Sperku praskly kamen, miZe$ si ho vymeénit, aby prasklina neprozrazovala
nekvalitni Sperk.) VSechny Sperky se vyrabi vzdy v dilné.

Cena Sperku je ¢isté na tvém uvazeni - zcela béZzné ale byva o pétinu vyssi nez je
cena pouzitych surovin.

Obvyklé typy Sperkid, potfebné mnoZzstvi surovin a maximdlni pocet kament
shrnuje nasledujici tabulka:

Nazev Mnozstvi drahého Maximalni pocet kament
kovu

Nausnice

Prsten

Naramek
Nahrdelnik
Zezlo

Koruna

- na parametry dalSich pfedmétt se zeptej orgit



Vytvoreni a vyplnéni priivodky

Kazdy Sperk je potfeba oznacit stuzkou (stuzkami) daného kovu a pravodkou.
(Préazdné jsou k dispozici u orgti.) V pravodce vypln tyto tdaje:

~ Popis - mél byt stru¢ny a vystihovat to, co rozezna bézna postava (materidl na

Ize pfipojit o nézev (, Palnocni hvézda®). Oboji se pise na predni stranu.

» Uroven $perku - tato veli¢ina je dtlezita v ptipadé, Ze nékdo bude chtit sperk
ocarovat a dat mu tak kouzelné vlastnosti. Uroveti $perku je rovna poétu pouzitych
vybrousenych kament. Pokud je Sperk ze zlata, je jeho troven o 1 vyssi. Pokud je
z mithrilu, tak o 3. (Je-li pouZito vice kovii, pocitd se bonus za ten nejméné
hodnotny. Je-li tedy pouZito zlato i st¥ibro bonus je +0.)

#~ Koédované slozeni - je zaSifrovany zapis vSech pouZitych kament ¢i surovin.
(Dokaze jej rozlustit jen klenotnik.) Nejprve napis$ tajnou znacku kovu, ktery je na
povrchu $perku a jeho mnozstvi (napf. ,L2” = dvé jednotky zlata). Stejnym
zptsobem popis dalsi pouzité kovy. Pak napi§ opét tajnymi znackami vycet
drahych kamenti (napf. ,AA” jsou dva safiry). Je-li néktery zkamena praskly,
pfislusné pismenko podtrhni.

Priklad:

Jisty konstrukter dostal zakazku na kralovskou korunu z mithrilu, posizenou drahokamy
¢tyr barev. Kov i kameny byly dodiny v surovém stavu. Sibenicni (doslova) termin a mrzky plat
klenotnikovy na klidu neptidal. KdyZ mu pak p#i brouseni praskl v rukou smaragd a sim nemél v
zdsobdch jiny, zrodil se mu v hlavé zoufaly pldn...

Vyrobenad koruna krile plné uspokojila, ndis ale neptekvapi, Ze se klenotnik zahy odstéhoval.
V pritvodce bylo napsdano: ,Krdalovskd koruna z mithrilu, posdzend rubiny, smaragdy, safiry a
diamanty (dva kusy od kazdého). H1 T4 MUIMIUAA. Ur.: 4*

Vylupovani drahokamt
Konstruktér dokaZze vyjmout ze Sperku drahokam, pfipadné na jeho misto vlozit jiny,
aniz by byl Sperk poskozen. Toto Ize provést jen u nemagickych Sperkt (tzn. bez
zelené stuzky). Pfi této procedufre, kterd trva nejméné minutu, neni potieba pec.

Povinné potteby: minutka! (kuchynisky budik), klubko jutového provizku (hnédého-
,bezbarvého®), dritky, klesté, lihovy fix, kus tvrdého papiru a pastelky, (klice obdrZi od
organizitoril) ...

Doporucené potieby: Kladky, supleru, sroubky, plisky, niizky, rourky, krabicky, lupa, drobné
ozdoby a tretky, ...



